ORDLISTE - KOMPENSERENDE DIGITALE IT REDSKABER

1. Kompenserende digitale redskaber:
Teknologiske veerktgjer designet til at stgtte personer med funktionsnedsaettelser eller
leeringsvanskeligheder i deres daglige liv og uddannelse.

2. Tekst-til-tale (TTS):
Software, der konverterer digital tekst til syntetisk tale, hvilket hjeelper personer med lsesevanskeligheder
eller synshandicap.

3. Tale-til-tekst:
Teknologi, der omdanner tale til skreven tekst, hvilket er nyttigt for personer med skrivevanskeligheder eller
motoriske udfordringer.

4. Skaermlaeser:
Software, der laeser indholdet af en computerskaerm hgijt, primaert anvendt af personer med synshandicap.

5. Forstorrelsessoftware:
Programmer, der forstarrer skeermindhold for at hjeelpe personer med nedsat syn.

6. Alternativ og supplerende kommunikation (ASK):
Systemer, der hjeelper personer med tale- eller sprogvanskeligheder med at kommunikere.

7. Ordpreediktionssoftware:
Programmer, der foreslar ord baseret pa de fgrste fa indtastede bogstaver, hvilket kan hjeelpe personer med
skrivevanskeligheder.

8. Stavekontrol:
Veerktgjer, der identificerer og korrigerer stavefejl, seerligt nyttige for personer med dysleksi.

9. Digital pen:
Enheder, der optager handskreven tekst og konverterer den til digital tekst.

10. Tastaturtilpasninger:
Software eller hardware, der aendrer tastaturets funktion for at imadekomme specifikke behov, f.eks. for
personer med motoriske udfordringer.

11. Gjenstyring:
Teknologi, der tillader brugeren at kontrollere en computer ved hjaelp af gjenbeveegelser.

12. Leeselinjer:
Digitale veerktgjer, der hjeelper med at fokusere pa en enkelt linje eller et afsnit ad gangen, nyttigt for
personer med laesevanskeligheder.

13. Lydbogsafspillere:
Specialiserede enheder eller apps til afspilning af lydbager med avancerede navigationsfunktioner.

14. Matematisk notation software:
Programmer, der gar det lettere at skrive og leese matematiske udtryk for personer med dyskalkuli eller
andre matematiske vanskeligheder.

15. Adaptive leeringsplatforme:
Digitale systemer, der tilpasser undervisningsmateriale og -metoder til den enkelte brugers behov og
praeferencer.



