
 

L I F E T I M E 

VÆRKTØJER TIL FREMSTILLING AF SPILLET 

BRAINSTORM 

Til inspiration og idegenerator til 

elementer i spillet. 

ChatGPT 

www.chatgpt.com 

Kan benyttes uden log ind. 

SPILLEPLADEN 

Til denne del af processen kan 

der med fordel benyttes. Benyt 

gerne billeder fra produktionen 

på spillepladen. 

 

CANVA: 

www.canva.com  

Til inspiration og  

 

MS POWERPOINT: 

Benyt A4 format, figurer og 

tekstfelter til spillepladen 

 

MS WORD: 

Benyt figurer ril at sammensætte 

felter og tekstfelter til 

beskrivelser på spillepladen 

HANDLINGSKORT 

Her kan der benyttes: 

 

ChatGPT 

www.chatgpt.com  

Til indholdet på kortene og til 

tilpasning af tekster, opgaver og 

handlinger 

 

MS WORD: 

Benyt tekstfelter,  

 

Egne billeder fra produktionen 

kan benyttes på kortene til at 

vise en situation eller en proces. 

3D PRINT 

Fremstilling af CAD tegninger til 

spillefigurer og terninger. 

TINKERCAD 

www.tinkercad.com 

Kræver en konto for at kunne 

downloade figurer 

FLASHPRINT 

www.flashforge.com  

Benyttes til at ”Slice” figurer og 

gøre dem klar til printeren 

VEJLEDNING TIL SPILLET 

Her kan man benytte: 

 

ChatGPT 

til formulering af vejledningen 

 

MS WORD 

Til fremstilling af vejledningen 

SCRIPTS/PROGRAMMER 

Her kan man benytte: 

 

ChatGPT 

til kodning af små programmer 

og scripts i HTML/CSS/JSCRIPT 

 

MS EDGE 

Til afprøvning af scripst 

QR GENERATOR 

Kan implementeres i spillet som 

vejviser, til information og scripts 

 

QR generator 

www.qr-code-generator.com  

Kan benyttes uden log ind. 

Kopier koden til brug i spillet 
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